Nameéty pro domaci vytvarné tvoreni - leden 2021

téma: Deskové hry

1. Vlastni deskova hra

1. a 2. roénik ZUS: PO 14 - 16,15 Kitinska
_ST 14 - 16,15 ).Ruzicky
3. - 4. rocnik ZUS: UT 14 - 16,15 Krtinska

Tento tyden si zkusime navrhnout a vytvorit vlastni deskovou hru.
Ukol, ktery je nejen o vytvarném navrhovani a tvofeni, ale
predevsim o vymysleni pribéhu a pravidel.

Zapatrejte ve svych pokojicich a skfinkach, které deskové hry mate
doma? Které jsou vase oblibené?

Vite, ze deskové hry maji velmi dlouhou historii? Provazeji clovéka
jiz vice nez 5000 let. Staré kresby, pripominajici hraci plany, byly
objeveny uz v pravekych jeskynich, vyryté do stén. Slouzily vSak
spiSe jako pomUcka Samana pri obradech.

Nejstarsi opravdu ,hraci hry byly nalezeny ve vykopavkach ve
starém Egypté, Mezopotamii, starovekém Recku a Rimé.

Hra na fotografii se nazyvéa ,Ur" nebo také ,Hra krald“ a pochéazi ze
starovéké Mezopotamie. Byla nalezena v kralovské hrobce ve mésté
Uru a je stara asi 4500 let. Zachovala se kompletni a védci dokonce
zrekonstruovaly i jeji pravidla.




Tyto kostky pochdzeji ze starého Rima. Jsou 2000 let staré a jsou
vyrobené z kamene nebo kosti.

A nyni se pustime do prace. Nejprve si promysli téma hry a
prostredi, kde se bude hra odehravat: zdvod automobild, hledani
pokladu, vesmirné dobrodruzstvi, cestovani v pohadce, v pralese,
cesta kolem svéta, bloudéni po hradu, pod zemi, ve mésté,
dobrodruzstvi na mofri....

MUzesS rozpracovat néktery z uvedenych napadd, ale urcité prijdes
na mnohé dalsi. (My jsme v nasi ukazce zpracovali téma - putovani
mezi dinosaury.)

Pokud mas vybrané téma a predstavu o hre, na Ctvrtku nebo karton
si nakresli cestu - policka jdouci za sebou (napfr. obkreslenim vicek z
PET lahvi).




Je na tobé, jak komplikovanou cestu zvolis - mize se vétvit, mize
byt plnd zachazek a zkratek, nesmi se vSak zvrhnout v chaos - hraci
by se neméli v hernim planu ztracet.

Hra v nasi ukazce nema uzavreny okruh - tudiz nelze hrat vic kol v
jedné hre, coz je nevyhoda!

Zkratky a zachazky jsou pro lepsi orientaci odliSeny (od hlavni
cesty) jinou barvou a jinou velikosti policek (obkreslenim mensiho
vicka).

Na c¢tvrtce by mél také zlstat dostatecny prostor na okolni obrazky -
ilustrace, které délaji hru atraktivni.

Vymysli si pravidla hry a sepis je! Promysli si, kterd policka budou
pro hrace nastrahy, a ktera jim naopak pomohou v postupu k cili.
,Dobrd“ a ,Spatnd“ policka by méla byt ve hrfe rovhomérné
zastoupena. Meéla by byt zvyraznéna a oznacCena znackou
(symbolem) - drobnou a velmi zjednoduSenou kresbickou, kterd
hrac¢dim naznacuje, co je ¢eka.

Pokud mas hotovou cestu vcetné znacek. Zapln si herni plan
obrazky, které vytvari prostredi hry nebo ilustruji néktera , dobra a
Spatnad“ policka.

Pozor - cesta by nemeéla barevné zaniknout v obrazcich a pozadi
herniho planu! Nezapomeri oznacit - START/CIL!




A pokud té vytvareni celé hry vycCerpa, uz se ti nebudou chtit

vyrabét figurky, vymysli, kterymi drobnymi predméty je mulzes
nahradit.

Preji ti, aby vymysleni, ,vyroba“ hry a jeji pouzivani, prineslo
spoustu zabavy a radosti.




b - " Stas se viddcem Fantazie! rociTANI DO 10




2. Hraci figurka
5. - 6. roénik ZUS: ST 16,25 - 18,40 J. Razi¢ky

6. ro¢nik ZUS az Il. Stupen: PO 16,25 - 18,40
UT 16,25 - 18,40

varianta A

Kresba figurky

Nakresli pfezvétdenou figurku deskové hry (napf. z ,Clovéce, nezlob
se!, Sach( atd.)

Pokud nemas zadné figurky k dispozici, jako model poslouzi i
obycCejna PET lahev.

Z figurek si mlzes sestavit i vétSi kompozici - zatisi.

(Pokud zvladnes - Sachovou figurku nakresli i s vyrezem
Sachovnice.)

Pri kresbé pouzivej pomocné Cary (viz obrazek) a figurku si rozkresli
do jednoduchych geometrickych tvard.

Az budesS stinovat, nezapomen na stin, ktery figurka vrha na
podlozku.







varianta B

Hraci figurka jako vytvarny objekt

Navrhni originalni Sachovou figurku (figurky), kterd by mohla byt
soucasti celé sady autorskych sachl nebo kamenl ke hre dédma.
Sady, kterou bychom mohli oznadit za vytvarny nebo designovy
objekt.

Vydat se mUzeS cestou stylizace (zjednoduseni).

(Ve fotopriloze posilam sSachy od soucCasného designéra Jaroslava
Jurici , inspirované kubismem).

A nebo naopak - postavy ,oblékni“ do historickych kostymi{ a
pojmy je napf. jako loutky pro animovany film.

Inspiraci  Cerpej ve svété zvirat, rostlin, inspirovat se lze i
architekturou a z figurek udélat malé stavby...

Moznosti je opravdu spoustu a tésSim se na tvé népady. Pokud tvUj
navrh bude velky “odvaz“, pro jistotu pripoj text, o jakou figurku z
Sachd, se jedna. :-))

Kubistické Sachy Jaroslava Jurici

Porceldnové sSachové figury - Dobro proti Zlu vytvarnika Adama
Kovallika. Figury jsou vyznamné osobnosti, rozdélené do dvou
¢ernobilych taborl dobra a zla.




