Nameéty pro domaci vytvarné tvoreni - leden 2021

téma: Komiks

1. Fotokomiks

1. a 2. ro¢nik ZUS: PO 14 - 16,15
ST 14-16,15
3. - 4. ro¢nik ZUS: UT 14 - 16,15

Tento tyden se budeme zabyvat komiksem - pribéhy, rozkreslenymi

do obrazkovych policek, plnych hrdinl, ktefi k nam promlouvaji
skrze kratké texty svych ,bublin“.

Urc¢ité zndS mnoho komiksovych pribéht, prinejmensim prihody

VsV /

Rychlych sip0.

Ukolem tohoto tydne bude vytvofit kratky komiks. POZOR!
Kreslend a malovand policka tentokrat vyménime za fotografie.
Tvorit budeme fotokomiks!

Pro inspiraci posilam ukdzku nékolika policek fotopribéhu vytvarnika
Franty Skaly - ,O Cilkovi a Lidé“. Pokud ti prostredi nebo postavy
,néco” pripominaji, tak véz, Ze svéraznymi postavickami Franty
Skaly se inspiroval i Jan Svérak pro svij film , Kuky se vraci“.




A nyni k vlastni praci:

Vymysli si jednoduchy pribéh nebo situaci, v které budou misto
kreslenych nebo vyrabénych postav ,Ucinkovat” tvoje hracky.
(Plyséaci, panenky, figurky, lego figurky, figurky zvirat, dinosaurd,
auticka...).

Vyber si prostredi, kde se bude pribéh odehravat. Tam nafotis svoji
hracku (hracky).

(,Dobrodruzstvi“ v kuchyni, v koupelng, ve skrini, v supliku...)

Vyuzit mdzes i vyrobeny pokoji¢ek z krabice (viz. ndmét z ledna).
Pokud se nebojis, Ze si hracky uspinis, mlzes s nimi vyrazit do
terénu a nafotit je tfeba v lese nebo na zahradé.

Jako rekvizity pouzij predmeéty denni potreby.

Rozvinout mUzes i tento predpripraveny namét:
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Jednotlivé zabéry si dobrfe promysli. (Nearanzuj je vsak prilis
komplikované).

Nezapomen, ze v zdbéru musi zlstat volnéjsi misto, kam pozdéji
umistis bublinu (bubliny) s textem.



Délku komiksu (pocet zabérl) nechdm na tobé, staci i ¢tyri nebo pét
okének.

Nafocena okénka vytiskni.

Texty napis na papir, oramuj je ,bublinou” a vystfihni.
Bubliny vlep do vytisténych fotografiich.

DalSi moznost je bubliny vytvorit pfimo v pocitaci.

; P17 PO
e 200 “Oamy
2RZUNA.,  S€ TU Q’,

MAM
1ve)” 1ALou

- 17 ‘
’\%““MN o \uner!

Zaverem posildam ukdzku kratického ,domaciho” komiksu,
aranzovaného na zbytcich snéhu.
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2. Inspirace , Lichtenstein“
5. - 6. roénik ZUS: ST 16,25 - 18,40

6. ro¢nik ZUS az Il. Stupei: PO 16,25 - 18,40
UT 16,25 - 18,40

Nasledujici Ukol je inspirovan tvorbou vytvarnika Roye
Lichtensteina. Tento americky malif, grafik a sochar se proslavil
predevsim v 60. letech 20. stoleti.

Jeho obrazy jsou naprosto originalni a neprehlédnutelné. Vypadaji

jako nadmérné zvétsend policka komiksu, vCetné ,textovych bublin“
(dialogli mezi postavami).

Lichtenstein je povazovan za predniho predstavitele sméru zvaného POP-
ART. Uméni, které své nameéty Cerpalo z komercni a masové

kultury.

Tvym uUkolem bude nakreslit, namalovat jedno zvétSené policko z
fiktivniho komiksu. Probud zvédavost a fantazii v divacich. Bude na
nich, aby si domysleli déj - co se mohlo dit pred polickem, co
potom...

Protoze nevytvaris cely komiks, ale pouze jedno policko - soustred

se na kvalitu provedeni.

M-MA/BE HE BECAME ILL
AND COULONT

Détska prace



