Nameéty pro domaci vytvarné tvoreni - inor 2021

téma: Roboti, stroje a strojky

Tématem pro tento tyden jsem se inspirovala 49. roc¢nikem
Mezindrodni détské vytvarné vystavy Lidice.

Pro letosni rok bylo vybrano soutézni téma: , Robot“, protoze
zaCatkem tohoto roku (v lednu) uplynulo 100 let, kdy poprvé
zaznélo slovo ,robot” ve hre Karla Capka R.U.R.

podtémata soutéze jsou:

e Co robot (ne)umi

« Uvnitr stroje

« R.U.R.: Roboti v literature a filmu
e Rok 2121

« Vyvoj a druhy umélé inteligence
« Technologie a etika

* Data

* Nanoroboti

Téma mUzesS uchopit mnoha zplsoby a samozrejmé naprosto po
svém. Presto, jako kazdy tyden, posilam nameéty pro inspiraci a
verim, ze alespon nékteré z vas zaujmou.

Nejde o povinnou ucast v soutézi! Pokud by jsi si chtél zasoutézit,
vice informacich naleznes na téchto strankach. (Uzavérka soutéze
je v patek 19. Unora 2021)

www.mdvv-lidice.cz

1. Stroj

Varianta A: ,,Uvnitr“

1. a 2. ro¢nik ZUS: PO 14 - 16,15, ST 14 - 16,15
3. - 4. roénik ZUS: UT 14 - 16,15


http://www.mdvv-lidice.cz/

Pro inspiraci si prohlédni video:

https://www.youtube.com/watch?v=IvUU8joBb1Q

Co se skryva pod kapotou, karosérii, plastém, obalem - stroje,
strojku nebo pristroje.

Nakresli nebo namaluj vyrez fiktivniho stroje (,vytvor blaznivého
vynalezce“?).

Zdanlivé chaotickou zmét koleCek, hadicek, trubicek, vrtulek,
pruzin, Sroubkl a spojd... Navazujicich na sebe a vzdjemné se
proplétajicich jako klubko hadl. To vsSe, aby dohromady tvorilo
zajimavou, ale ,nepreplacanou” kompozici.

Pri praci, prosim, nepouzivej kruzitko ani pravitko - nerysujes
technicky vykres!

Zvol si nékolik barev, které budes kombinovat. MGzesS zkombinovat
prostredky kresby (napf. tuzka, pastely, fixy, tus) s malbou.
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Varianta B: Inspirace , architekturou”“ hodinovych strojkt
Ukol pro ty, ktefi rédi tvofi prostorové objekty.

Vyrob vlastni prostorovy (hodinovy) strojek. Potrebovat budes
kulatou krabi¢ku od tavenych syra.

Na ctvrtku nakresli jednotlivé soucastky, tak aby se po vystrizeni,
daly naskladat do kulaté krabicky.

MUzes se inspirovat videem a fotografii (viz. varianta A).

Zapoj fantazii, ozubenda koleCka a dalSi soucastky si navrhni podle
svého. Nezapomen vsSak, Zze nakreslené casti budesS vystrihovat -
nevymyslej je proto prilis komplikované.



Stejné jako v predchozim uUkolu - nepouzivej kruzitko ani pravitko -
nerysujes technicky vykres!

Kolecka si naaranzuj do krabicky. Ty, co budou Uplné vzadu do
krabicky nalep.

K nékolik dalsim kolec¢kdm prilep vi¢ka - od starych temper, fix{, od
PET lahvi, sefiznuté korkové Spunty atd. (Stejny princip jako v ukolu
»,Souhveézdi“ z podzimu.)

KoleCka za vicko nalep do krabicky. Jednotliva soucastky budou v
rlizné vysce a strojek dostane prostorovost.

Vytvoreny strojek mUzes dél rozvijet podle své fantazie. Krabicku se
strojkem dodélej (nebo strojek nalep na ctvrtku a dokresli) jako
budik, stopky, hraci stroj nebo robot atd.




2. Robot inspirovany hmyzem

5. - 6. ro¢nik ZUS: ST 16,25 - 18,40
6. rocnik ZUS az Il. Stupen: PO 16,25 - 18,40
UT 16,25 - 18,40

Tanec robotu:
https://www.youtube.com/watch?v=fn3KWM1kuAw

Vyuka roboti:
https://www.youtube.com/watch?v=NR32ULxbjYc

Nakresli (namaluj) stroj, robota, robotickou hracku, tak aby tvar a
nekteré detaily vychazeli z tvaru téla urcitého druhu hmyzu
(pavouk, brouk, kudlanka, kobylka atd.)

(Télo hmyzu dopln o technické detaily - reflektory, antény, tlacitka,
Srouby atd...)

Vyuzij clenitého téla hmyzu. (Koncetiny se skladaji z clankd -
vymysli technické spoje a klouby).

Zjisti si informace o zvoleném druhu hmyzu - pracuj s jeho
zajimavymi vlastnostmi (slozené - fasetové oci, prisavky na
koncCetinach atd..)

MUzes nakreslit prihled do téla robota - pohled na stroj uvnitr.







